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活动目标
根据骰子上的数字（点数），点数出游戏图上相应数量的格子。
班级材料
· 鼹鼠兄弟大游戏图 1张
· 鼹鼠大卡片 2张
· 6 点大骰子1个
幼儿材料
· 游戏图 3Y
· 卡片 3K
· 活动册 3Z1、3Z2
· 支架2个
· 储卡袋 1个
多媒体资源
· 互动式教学辅助软件
活动过程
· 引入活动
教师出示鼹鼠兄弟大游戏图和两张鼹鼠大卡片，创设与鼹鼠有关的故事情境引入活动。 
你们看游戏图上分别是鼹鼠兄弟的家，它们喜欢从地下打洞来串串门。今天鼹鼠兄弟要和我们一起来 玩游戏！
· 集体活动
1.教师利用大教具，幼儿利用自己的游戏材料进行师幼互动游戏。
玩法：教师和幼儿交互游戏：双方各选一只鼹鼠卡片分别摆放在大游戏图、幼儿游戏图上其中一个 家中，请一名幼儿代表到前面和教师轮流投掷大骰子，掷到几，就将鼹鼠卡片移动相应数量的格子数。其他幼儿根据他掷出的骰子点数走格子（也可以请幼儿投掷自己的数字骰子），谁的鼹鼠先走到终点，谁就胜利。 
选一只你喜欢的鼹鼠，放到游戏图的一个家中，表示起点，另一个家就是我们要去的终点。请一个 小朋友到前面来掷骰子，看看他掷到几个点就在自己的图上从现在鼹鼠所站位置的下一个格子开始数，几个点就走几个格子。我们轮流掷骰子、走格子，谁的鼹鼠先到达终点（走出最后一个格子，到达另一 个家），谁就胜利。 
2.教师带领幼儿进行1~2轮游戏，确认幼儿理解了掷骰子跳格子的游戏玩法后，教师可请幼儿直接 掷自己的数字小骰子来尝试几次，然后再进入同伴游戏环节即可。 
· 同伴游戏
请幼儿按自己的意愿选择不同的玩法进行游戏。 
玩法 1：两人一组，每人 1张游戏图和 1张鼹鼠卡片，共用1个数字骰子。 两人在自己的游戏图上选定一个家作为起点，轮流掷骰子，根据骰子上的数字在游戏图上前进相应 数量的格子，谁先走到另一个家也就是终点处谁就获胜，本轮游戏结束。 
玩法 2：两人一组，共用 1张游戏图（或把两张游戏图拼起来）和 1个骰子，分别选1张不同的鼹 鼠卡片，分别在游戏图的两端选一个家作为自己的起点，各自从家出发，轮流投掷骰子，根据骰子上的 数字相对而行。先走到对方家者获胜，游戏结束。也可以两人同时从一个家出发 4 4 4 4 4 4 4 4 ，谁先走到另一个家（终 点）即为胜。 
· [bookmark: _GoBack]幼儿操作
教师引导幼儿完成活动册 3Z1、3Z2的练习，观察幼儿掷出的骰子数和走的步数（吃的食物）是否一致， 能否准确记录。
